
OPIS KURSU

Kurs „Autodesk Fusion – Wprowadzenie do modelowania 3D” powstał zmyślą o
wszystkich początkujących użytkownikach programu. Materiał ten ukazuje m. in.
jak w prawidłowy sposób poruszać się w obszarze roboczym „Projekt”, modelując
bryły 3D, a także jak utworzyć rysunek płaski. Dzięki prawidłowej metodyce
tworzenia komponentów, elementy tworzone będą przy wykorzystaniu najbardziej
efektywnych funkcji programu, a umiejętność wygenerowania rysunku pozwoli
szybko przygotować odpowiednią dokumentację.

Autodesk Fusion - Wstęp
do modelowania 3D
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Utworzenie i zapisanie pliku
Utworzenie szkicu przy użyciu wybranych funkcji szkicownika
Utworzenie bryły i edycja przy użyciu wybranych funkcji „wskaż i umieść”
Zmiana materiału i wyglądu
Utworzenie rysunku 2D
Wydruk i eksport rysunku 2D
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