
OPIS KURSU

Kurs „Inventor – Pierwsze kroki” został przygotowany dla osób, które dopiero
zaczynają pracę z programem Autodesk Inventor. Uczestnicy poznają interfejs
programu oraz podstawowe narzędzia, które ułatwiają nawigację i obsługę środowiska
projektowego. Kurs wyjaśnia logikę pracy w Inventorze, pokazuje, jak otwierać
i zarządzać plikami oraz jak poruszać się w przestrzeni roboczej.
Omawiane są także funkcje głównego menu i sposób organizowania projektu.
Dzięki przemyślanej strukturze kurs pozwala na szybkie przyswojenie niezbędnych
umiejętności. To idealne wprowadzenie do świata projektowania 3D z wykorzystaniem
Autodesk Inventor.

Autodesk Inventor
- pierwsze kroki 
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Ekran powitalny
Logika pracy w Inventor
Otwieranie plików
Nawigacja
Wstążka
Przeglądarka

KURS OBEJMUJE NASTĘPUJĄCE LEKCJE:

https://www.linkedin.com/company/man-and-machine-software-sp-z-o-o-/
https://www.facebook.com/manandmachinepoland
https://www.youtube.com/channel/UCq_3HhAgDMC486oWYBqOlOg
https://creators.spotify.com/pod/show/archipogadanki
http://www.mum.pl/
http://www.mum.pl/
http://www.mum.pl/
http://www.mum.pl/

