v

- BIM Ready Modeler
’ Revit - Stopien |

man*machne

ul. Zeromskiego 52
90-626 kodz

Tel: +48 607 616 969

Web: www.mum.pl

Email:

handlowy@mum.pl « szkolenia@mum.pl

»4 AUTODESK

Platinum Partner

fm @ N &



http://www.mum.pl/
https://www.linkedin.com/company/man-and-machine-software-sp-z-o-o-/
https://www.facebook.com/manandmachinepoland
https://www.youtube.com/channel/UCq_3HhAgDMC486oWYBqOlOg
https://www.instagram.com/man_and_machine_pl/
https://open.spotify.com/show/1ysRzUYGYNtWPd4ATccbmY

CEL SZKOLENIA

Kurs praktyczny BIM Modeler obejmuje podstawy rysowania oraz
sporzadzania dokumentacji niezbedne do tworzenia modeli 3D BIM, w
oparciu o idee tworzenia szablonéw BIM, standardéw oraz kontroli
modelu. Dowiesz sig, jak tworzy¢ przyszte projekty w postaci wirtualnego
tréjwymiarowego modelu budynku przy zachowaniu wysokiej wydajnosci
pracy. Kurs oparty jest na programie Autodesk Revit, jako podstawowym
programie projektowym. Szkolenie BIM Modeler skierowane jest do
kreslarzy, projektantéw i wszystkich oséb, odpowiedzialnych za
rozwijanie i tworzenie trojwymiarowego modelu BIM.

ADRESACI

Szkolenie przeznaczone jest dla oséb poczatkujacych w pracy z Autodesk
Revit z branzy architektonicznej. Obszerne szkolenie wprowadzajgce
obejmuje wszystkie funkcje, polecenia i techniki, stuzace do
projektowania, edycji i drukowania rysunkéw za pomoca Autodesk Revit
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3 dni
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AGENDA SZKOLENIA

Krok po kroku, w oparciu o ¢wiczenia praktyczne,
uczestnik szkolenia poznaje metody tworzenia
parametrycznego modelu budynku w rozwigzaniu
Autodesk Revit. Po ukonczeniu kursu uczestnik bedzie w
stanie tworzy¢ samodzielnie modele budynkow |
generowac na ich podstawie dokumentacje gotowa do
wydruku.

01 NAWIGACJA W OBSZARZE ROBOCZYM | W INTERFEJSIE
AUTODESK REVIT.

02 § PRACA Z PODSTAWOWYMI NARZEDZIAMI
RYSUNKOWYMI | EDYCYINYMI.

03 § TWORZENIE POZIOMOW I SIATEK JAKO ELEMENTOW
ODNIESIENIA DLA MODELU.

04 § TWORZENIE MODELU BUDYNKU 3D ZA POMOCA
SCIAN, SCIAN KURTYNOWYCH, OKIEN | DRZWI.

05 § DODAWANIE KOMPONENTOW WYPOSAZENIA.
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AGENDA SZKOLENIA

06 J ZARZADZANIE WIDOCZNOSCIA OBIEKTOW.

07 B DODAWANIE STROPOW, SUFITOW | DACHOW.
08 M TWORZENIE SCHODOW, BARIEREK | RAMP.
09 N DEFINIOWANIE ARKUSZY DOKUMENTACL.

DODAWANIE OBIEKTOW OPISOWYCH - TEKSTOW,
WYMIAROW, LINII, KRESKOWANIA, MASEK, SYMBOLI |
KOMPONENTOW SZCZEGOLOW.

10

11 DODAWANIE OZNACZEN | TWORZENIE ZESTAWIEN
ILOSCI.

12 B TWORZENIE WIDOKOW SZCZEGOtOW.
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