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O SZKOLENIU

CEL SZKOLENIA

Jest to szkolenie z obstugi produktu Autodesk Build na platformie
Autodesk Construction Cloud na poziomie podstawowym. Po jego
ukonczeniu uczestnik szkolenia bedzie posiadat umiejetnos¢ pracy z
arkuszami projektu, przekazywania, przegladania i pobierania
dokumentow z platformy, bedzie umiat samodzielnie zgtaszac i
monitorowa¢ zagadnienia, definiowac i wypetnia¢ formularze, wysytac i
zarzadzac zdjeciami i filmami projektu, generowac raporty, zgtaszac i
obstugiwac zadania informacji, organizowac i dokumentowac zebrania,
zarzadzac¢ zasobami, zarzadzaé zgtoszeniami, zaznaczac postep robét na
arkuszach oraz tworzy¢ i odbierac¢ pakiety dokumentéw postaci
zdefiniowanych przekazow. W czesci administracyjnej uczestnik zapozna
sie z tworzeniem szablondw projektu, administrowaniem kontem oraz
administrowaniem projektami.

Uczestnik po szkoleniu otrzymuje podrecznik i komplet plikow
¢wiczeniowych.

ADRESACI

Szkolenie przeznaczone jest dla wszystkich oséb, ktére chcg posiadac
umiejetnos¢ pracy w zespole z dostepnymi narzedziami projektéw
Autodesk Build na platformie Autodesk Construction Cloud oraz
konfigurowa¢ ustawienia konta, projektéw i narzedzi.

WYMAGANE UMIEJETNOSCI

Podstawowa umiejetnosc korzystania z przegladarki plikéw Microsoft
Windows oraz obstugi przegladarki internetowej. Szkolenie odbywa sie w
przegladarce Google Chrome.
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AGENDA SZKOLENIA

01 ROZPOCZECIE PRACY Z PROJEKTEM BUILD

02 PRACA Z ARKUSZAMI (SHEETS)

03 STRUKTURA PLIK[j\[V | ZARZADZANIE PLIKAMI,
PRZESYANIE PLIKOW, PRZEGLADANIE PLIKOW 2D |
PRZEGLADANIE 3D, UMIESZCZANIE NOTEK |
KOMENTARLZY (FILES)

04 TWORZENIE, EDYTOWANIE | ZAMYKANIE ZAGADNIEN
(ISSUES)

05 TWORZENIE | WYPEENIANIE FORMULARZY (FORMS)
06 ZARZADZANIE ZDJECIAMI | FILMAMI (PHOTOS)

07 [GLASZANIE | ZARZADZANIE RFIS

08 DEFINIOWANIE | ZARZADZANIE SPOTKANIAMI (MEETINGS)
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AGENDA SZKOLENIA

09 DEFINIOWANIE ZASOBOW (ASSETS)
10 TWORZENIE ZGtOSZEN (SUBMITTALS)

11 POBIERANIE, PRZEGLADANIE, UDOSTEPNIANIE |
EKSPORTOWANIE RAPORTOW (REPORTS)

12 SLEDZENIE POSTEPU PRAC (PROGRESS TRACKING)

13 OGOLNE DZIALANIA ADMINISTRAGYINE, JAK
TWORZENIE | UZYWANIE SZABLONOW PROJEKTU,
ADMINISTROWANIE KONTEM | ADMINISTROWANIE
PROJEKTEM.
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