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O SZKOLENIU

O PROGRAMIE

AutoCAD to wszechstronne narzedzie do tworzenia i edycji dokumentacji
technicznej. Doskonata funkcjonalno$¢ oraz mozliwo$é wymiany danych
w formacie DWG, powszechnie uznawanym za standard w branzy
projektowej powoduje, ze AutoCAD od wielu lat jest najczesciej
stosowanym na Swiecie programem do projektowania, znajdujagcym
zastosowanie w kazdej branzy.

O SZKOLENIU

Szkolenie przeznaczone jest dla oséb, ktére ukonczyty stopien
zaawansowany lub posiadajg dobrg znajomos¢ oprogramowania AutoCAD.
Szkolenie skoncentrowane jest na pracy w $rodowisku 3D, tworzeniu i
edycji obiektéw przestrzennych i obejmuje cze$¢ teoretyczng oraz
¢wiczenia praktyczne, ugruntowujgce zdobyta wiedze.

Uczestnicy otrzymuja komplet materiatow.

CZAS TRWANIA
2 dni (16 godzin)

SZKOLENIA UZUPELNIAJACE

« Autodesk Inventor - Szkolenie podstawowe
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PODSTAWY 3D

e Obszary robocze 3D
e Podstawowe narzedzia nawigacji 3D

BRYtY PODSTAWOWE

e Tworzenie i edycja bryt podstawowych
e Praca z brytami ztozonymi i polibrytami
e Praca z modelami szkieletowymi

TWORZENIE BRYt ORAZ POWIERZCHNI Z OBIEKTOW 2D

e Wyciagniecia proste i ztozone
e Przecigganie profilu po Sciezce
e Bryty i powierzchnie obrotowe
e Powierzchnie NURBS

EDYCJA W SRODOWISKU 3D

¢ Wyréwnywanie obiektéw w przestrzeni 3D
¢ Narzedzia edycyjne 3D

ZAAWANSOWANA EDYCJA BRYL

e Edycja sktadnikéw bryt
e Zaokraglenia i fazowanie krawedzi bryt

DODATKOWE NARZEDZIA EDYCYINE

Importowanie krawedzi bryt

Kontrola kolizji

Przeksztatcanie obiektéw w powierzchnie
Przeksztatcanie obiektow w bryty
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AGENDA SZKOLENIA

TWORZENIE WIDOKOW

e Praca z przekrojami
e Zarzadzanie Widokami w 3D
e Tworzenie animacji

08 WIZUALIZACJA

e Tworzenie styléw wizualnych
¢ Korzystanie z Materiatow

« Definiowanie Swiatet i Kamer
e Rendering

09 TWORZENIE DOKUMENTAC)I TECHNICZNEJ Z MODELI 3D

¢ Tworzenie Widokdéw 2D z Modeli 3D
¢ Importowanie Modeli 3D
e Tworzenie automatyczne dokumentacji
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