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CEL SZKOLENIA

Szkolenie pomaga w zrozumieniu i opanowaniu narzedzi programu
Autodesk Navisworks, stuzagcych do poprawy finalnej jakosci projektu,
redukcji konfliktow i iloci poprawek, a takze zmniejszenia ryzyka w
trakcie prowadzenia proceséw, zwigzanych z BIM.

W trakcie kursu pokazemy, jak scali¢ modele w jeden wspdlny model BIM
i sprawdzic, gdzie wystepuja miedzy nimi kolizje. Uczestnik szkolenia
pozna narzedzia do przegladania i komentowania, w celu usprawnienia
procesu przekazywania informacji miedzy branzami. Na koniec uczestnik
zapozna sie z narzedziami, stuzacymi tworzenia symulacji procesu
budowy.

ADRESACI

Kurs jest dedykowany dla poczatkujgcych uzytkownikow programu
Autodesk Navisworks, reprezentujacych rézne branze projektowe.

—= CZAS TRWANIA
1,5h dnia (9 godzin)
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AGENDA SZKOLENIA

01 § SCALANIE MODELI

¢ Nawigowanie w obszarze roboczym i w interfejsie Autodesk Navisworks.
e Tworzenie modeli potaczonych.
e Pozycjonowanie modeli w celu wzajemnego wyréwnania.

02 PRZEGLADANIE | ANALIZOWANIE MODELI

Stosowanie podstawowych narzedzi przegladania.
e Zapisywanie i odtwarzanie widokdw.
e Przekroje modelu.
e Wybieranie, wyszukiwanie i odczytywanie wtasciwosci obiektéw
e Zarzadzanie widocznos$cig obiektéw.

03 § KOMUNIKACJA W ZESPOLE

e Pomiary modelu.

¢ Dodawanie oznaczen i komentarzy do komponentéw modelu.

¢ Opisywanie i redlining modelu.Wybieranie, wyszukiwanie i odczytywanie wtasciwosci
obiektéw

¢ Animowanie modelu.

04 B WSPOtPRACA

e Tworzenie testéw kolizji, przegladanie i publikowanie wynikéw analizy.
e Konsolidacja redliningu z innych projektow.

05 § SYMULACJA PROCESU BUDOWY

e Tworzenie animacji kamery i obiektéw
e Tworzenie animacji na osi czasu budowy.
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