CHECK LISTA
SZABLON

REVIT TEMPLATE - ELEMENTY SZABLONU,
KTORE MUSISZ UWZGLEDNIC

Tworzenie szablonu projektowego wymaga duzego naktadu pracy. Nie
zniechecajcie sie! Czasu bedzie zawsze za mato, ale na prawde warto tg prace
wykona¢, gdyz prawidtowo skonfigurowany szablon pliku Revit, zwiekszy
wydajnos¢ waszej pracy. Ponizej top 6 elementéw, ktére musisz zrobi¢ w ramach
tworzenia szablonu pliku Revit.

Analiza i zdefiniowanie potrzeb

Zdefiniowanie ustawienia projektu

Okreslenie i sklasyfikowanie informacji o projekcie

Opracowanie podstawowych bibliotek

Struktura projektu m.in. szablony widokdw, arkusze

Opieka nad standardem

PAMIETAJCIE: To nie wyczerpuje wszystkich zagadnien, a stanowi podstawe. Zakres szablonu

zalezy od indywidualnych potrzeb firmy.
|
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1. ANALIZA | ZDEFINIOWANIE POTRZEB

W tym obszarze musisz przemysle¢ z czego powinien finalnie sktadaé sie Twdj
szablon projektowy. Jakie elementy zawierates w dokumentacji CAD 2D? Jak to
dziatato w Twoich projektach? Jakie sg najwa zniejsze rzeczy ktére musisz zawrzec
w szablonie pliku.

D Analiza dokumentacji 2D /lub weryfikacja przyjetych rowzigzan 3D

D Okreslenie wymagan wzgledem szablonu

D Okreslenie zakresu dla standaryzacji

D Wyznaczenie tworcy szablonu

D Woybierz czy standard bedzie projektem "0" czy template

2. ZDEFINIOWANIE USTAWIENIA PROJEKTU
D Wersji oprogramowania
D Jezyka uzywanego szablonu

D Strona startowa (propozycja zawartosci)

Wskazowka: potraktuj strone poczatkowa jako pewnego rodzaju esencje
najwazniejszych informacji dotyczacych szablonu czy oséb zaangazowanych
w dany projekt

Logo firmy projektowej z podstawowymi informacjami np. adres
Logo inwestycji z podstawowymi informacjami

Instrukcja obstugi szablonu

Dane projektu np. Iwestror, BIM Manager etc.

Dane kontaktowe do projektantéw

Zasady linkowania zewnetrznych plikéw

Instrukcja zapisywania i udostepniania pliku

Instrukcja poprawnego zamkniecia modelu
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Wiele innych rzeczy ktére sg dla Was istotne, ktére powinny by¢ zawarte
w stronie tytutowe; pamietajcie, ze ustawienie strony poczatkowej
umozliwia szybsze otwieranie pliku po zakonczonej pracy
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D Sposéb nazewnictwa
Zapisywane pliki natywne
Exportowane pliki
Rodziny

Linie

Linie wymiarowe

Materiaty

HENINININInEn

Widoki w Project Brows

D Stosowane naktadki i skrypty

Program posiada wiele naktadek ktére pomagaja w obstudze oprogramowania.
Zdecyduj czy bedziesz jakie$ uzywac oraz w jakim zakresie np. Dynamo.

3. OKRESLENIE | SKLASYFIKOWANIE INFORMACJI O PROJEKCIE
D Jednostki projektu

Style opisu

Kazdy styl opisu musi miec¢ okre$long nazwe. Stworz 3-4 style opisu w
zaleznosci od wielkosci fontow.

Style linii
Style wymiarowania

Wzory wypetnienia

Nie twoérz nowych wzordow a tych ktore brakuje.
Zdefiniowad materiaty
Parametry projektu

Parametry wspoétdzielone

Zestawienia

OO OO

Legendy

Stworz standardowo uzywane legendy ktore umieszczasz na rysunku
np. legenda do PZT lub oznaczenia materiatow na elewacjach.
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4. OPRACOWANIE PODSTAWOWYCH BIBLIOTEK

Podziel biblioteki na te w szablonie i te wczytywane w trakcie pracy. Pamietaj, zeby
utrzymac porzadek w folderze z rodzinami wczytywanymi. Gdy tworzysz rodziny,
pamietaj aby ich nie obigzy¢ zbyt duzj iloscig szczegbétow i parametrow.

D Okna i drzwi
D Symbole opiséw
D Tagowanie stolarki

Tagowanie warstw

Koty wysokosciowe

Oznaczenie elewacji

Opis pomieszczenia
Oznaczenie przekroju

Inne....

[]
[]
[]
|| Oznaczenie przekroju
[]
[]
[]

Podtogi

Profile

Meble i wyposazenie
Osprzet

Oswietlenie

Zielen i elementy otoczenia

Rodziny komponentéw szczegbtow

NN NN NEEREINEEENEE

Inne...
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5. STRUKTURA PROJEKTU
Tu zajmujesz sie organizacjg rysunkéw, widokow oraz arkuszy w Revicie, czyli
sposdb nawigowania po projekcie i jak beda wyglada¢ poszczegdlne widoki,
z podziatem na branze, etapy projektu.

D Drzewo projektu (Project Browser)
D Drzewo widokéw

D Widoki Gtéwne (podstawowe do tworzenia nowych widokéw - rzuty
gtéwnych poziomow, elewacje)

Widoki Robocze Uzytkownikéw z podziatem na poszczegdlnych
modelerow

Widoki na arkusze

Widoki 3d catego modelu do exportu

Widoki pomocnicze

NN

Inne, dowolne dla poprawy pracy

D Drzewo Arkuszy

D Podziat arkuszy wedtug stadium projektu

D Podziat arkuszy wedtug daty wydania arkuszy

D Arkusze nieaktywne (ktére zostaty anulowane lub zastgpione

| ] widoki
D Szablon widokéw
|| Filtry widokéw
D Fazy
D Ustawienia wydrukéw
D Ustawienia exportu
D Mapowanie exportu IFC
D Export DWG

D Export PDF
D Export NWC

D Export rozszerzen, ktére potrzebujesz i uzywasz w projektach
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6. OPIEKA NAD STANDARDEM

Na samym poczatku nalezy powiedzie¢, ze nie istnieje idealny szablon pliku.
Dochodza nowe elementy i weryfikacja przyjetych zatozen.

Woyciagaj wnioski w trakcie pracy i je zapisuj!
Wyznacz opiekuna standardu

Opracuj instrukcje dziatania z plikiem i system zarzadzania nim

Granice interwencji, czyli kto moze i w jakim zakresie interweniowad
wprowadzac zmiany w szablonie

NN

Przygotowanie instrukcji obstugi szablonu np. w formie pliku tekstowego

7. PODSUMOWANIE
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KUMULACJA METOD = STWORZENIE STANDARDOW
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