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https://www.linkedin.com/company/man-and-machine-software-sp-z-o-o-/
https://www.facebook.com/manandmachinepoland
https://www.youtube.com/channel/UCq_3HhAgDMC486oWYBqOlOg
https://www.instagram.com/man_and_machine_pl/
https://open.spotify.com/show/1ysRzUYGYNtWPd4ATccbmY

O SZKOLENIU

CEL SZKOLENIA

Szkolenie podstawowe z obstugi programu Twinmotion, obejmujace réwniez
obstuge Twinmotion for Revit. W trakcie szkolenia uczestnicy poznaja:

e ustawienia, interfejs programu i sposoby nawigowania w scenie

e metody importowania geometrii oraz podtgczania bezposredniego modeli
Autodesk Revit

e narzedzia bibliotek elementdéw i materiatéw

e narzedzia budowania sceny, takie jak ustawienia tta, ustawienie
Srodowiska naturalnego i oswietlenia sztucznego

e dodawanie obiektow roslinnosci recznie, metoda rozpraszania i
malowania

e narzedzia tworzenia i eksportowania mediow

ADRESACI

Szkolenie dla projektantéw architektury i wnetrz architektonicznych,
ktérzy chca opanowac tworzenie realistycznych scen w programie
Twinmotion w celu udoskonalenia sposobdw prezentacji swoich
projektow.

Szkolenie przeznaczone dla oséb poczatkujacych w programie
Twinmotion.
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AGENDA SZKOLENIA

01 § SZABLON SCENY

02 g IMPORTOWANIE GEOMETRII

03 | BEZPOSREDNIE PODtACZANIE MODELI REVIT
04 g INTERFEJS | NAWIGACJA

05 J ORGANIZACJA DRZEWA OBIEKTOW

06 | WYBIERANIE | EDYTOWANIE OBIEKTOW

07 B KORZYSTANIE Z BIBLIOTEK
08 W EDYCJA MATERIALOW

09 § MODELOWANIE TERENU, ROSLINNOSC
| OBIEKTY OTOCZENIA

10 § MEBLOWANIE WNETRZ
11 B OSWIETLENIE SZTUCZNE

12 | MASOWE ROZMIESZCZANIE ROSLINNOSCI

13 | ROZMIESZCZENIE KOMPONENTOW WEDLUG SCIEZEK

14 @ TWORZENIE OBRAZOW, FILMOW,
PANORAM | PREZENTACII
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