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Program Autodesk Inventor to zaawansowana, parametryczna aplikacja
3D CAD do projektowania mechanicznego, bedaca fundamentem
koncepcji Cyfrowego Prototypowania Autodesk. Program pozwala
zbudowac¢ cyfrowy model projektowanej czesci lub urzadzenia,
sporzadzi¢ dokumentacje powigzang z modelem, przygotowac
wizualizacje i prezentacje oraz przeprowadzi¢ symulacje dziatania
wirtualnego prototypu.

ADRESACI

Szkolenie jest przeznaczone dla 0sdb, rozpoczynajacych prace z
programem Inventor i nie wymaga znajomosci jakiegokolwiek srodowiska
modelowania 3D lub CAD. W czasie szkolenia uczestnicy poznaja
podstawy pracy w srodowisku 3D programu, narzedzia modelowania i
edycji czesci, sSrodowisko rysunkowe, srodowisko zespotdéw, srodowisko
prezentacyjne i caty szereg réznych narzedzi usprawniajgcych prace w
programie. Uczestnicy otrzymujg komplet materiatow.

CZAS TRWANIA
3 dni
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AGENDA SZKOLENIA

01 § WPROWADZENIE

‘Zdefiniowanie pojec
‘Zasady pracy

02 B SRODOWISKO SZKICOWANIA

‘Stosowanie podstawowych narzedzi przegladania.

Zapisywanie i odtwarzanie widokow.

‘Przekroje modelu.

‘Wybieranie, wyszukiwanie i odczytywanie wtasciwosci obiektow.
*Zarzadzanie widocznos$cig obiektow.

03 § SRODOWISKO MODELOWANIA CZESCI

‘Podstawowe narzedzia i elementy konstrukcyjne

04  PARAMETRY | WYRAZENIA MATEMATYCZNE
05 § ZARZADZANIE MODELEM | JEGO WYSWIETLANIEM

06 § SRODOWISKO MODELOWANIA ZESPOLOW

‘“Wprowadzenie do projektowania zespotéw

0/ § PRACA Z PROJEKTAMI

08 B SRODOWISKO MENADZERA RYSUNKOW

MAN AND MACHINE SOFTWARE o UL. ZEROMSKIEGO 52 ¢ 90-626 tODZe¢©2024


http://www.mum.pl/

AGENDA SZKOLENIA

STYLE | STANDARDY

10 @ ZESTAWIENIA

« Lista materiatowa
« Listy czesci
« Numerowanie pozycji

11 INFORMACJA O MODELU EIPROPERTIES)
| NARZEDZIA POMIAROW

12 SRODOWISKD TWORZENIA PREZENTACII
ORAZ RYSUNKI MONTAZOWE

13 BUDOWANIE ZESPOtOW
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