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Program Autodesk Inventor to zaawansowana, parametryczna aplikacja
3D CAD do projektowania mechanicznego, bedaca fundamentem
koncepcji Cyfrowego Prototypowania Autodesk.

Program pozwala zbudowac cyfrowy model projektowanej czesci lub
urzadzenia, sporzadzi¢ dokumentacje powigzang z modelem,
przygotowa¢ wizualizacje i prezentacje oraz przeprowadzi¢ symulacje
dziatania wirtualnego prototypu.

ADRESACI

Szkolenie jest przeznaczone dla 0sdb znajgcych program w
zaawansowanym stopniu, chcacym poszerzy¢ swojg wiedze o zagadnienia
analiz dynamicznych. Materiat zaktada wczes$niejszg znajomosé
modelowania brytowego czesci 3D oraz tworzenia ztozen w Autodesk
Inventor. Celem kursu jest poszerzenie elementarnej wiedzy w zakresie
symulacji dynamicznych, poznanie zasad modelowania, ustawien oraz
interpretacji otrzymanych wynikéw symulacji dynamicznej.

CZAS TRWANIA
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AGENDA SZKOLENIA

WSTEP DO SRODOWISKA SYMULACII DYNAMICZNEJ

02 § TWORZENIE | EDYCJA POLACZEN

03 § EDYCJA WEASCIWOSCI POtACZEN

04 @ WPROWADZANIE DANYCH ZA POMOCA
GRAPHERA WEJSCIOWEGO

05 § URUCHOMIENIE ANALIZY ZA POMOCA
ODTWARZAGZA SYMULACII

06 J 0DCZYT WYNIKOW ZA POMOCA
GRAPHERA WYJSCIOWEGO

07 | EKSPORT WYNIKOW DO EXCELA

08 § EKSPORT DANYCH DO SRODOWISKA MES
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