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Program Autodesk Inventor to zaawansowana, parametryczna aplikacja
3D CAD do projektowania mechanicznego, bedaca fundamentem
koncepcji Cyfrowego Prototypowania Autodesk.

Program pozwala zbudowac cyfrowy model projektowanej czesci lub
urzadzenia, sporzadzi¢ dokumentacje powigzang z modelem,
przygotowa¢ wizualizacje i prezentacje oraz przeprowadzi¢ symulacje
dziatania wirtualnego prototypu.

ADRESACI

Szkolenie jest przeznaczone dla 0osdb rozpoczynajacych prace z modutem
konstrukcji blachowych w Autodesk Inventor. Podczas szkolenia
uczestnicy zostajg zaznajomieni z koncepcja i technikami modelowania
czesci z blach. Materiat zaktada wczesniejszg znajomos¢ modelowania
brytowego czesci 3D i opanowanie podstawowych umiejetno$ci tworzenia
rysunkéw w Autodesk Inventor (zalecane ukonczenie szkolenia
Wprowadzenie do modelowania brytowego - kurs | lub réwnowaznego).

CZAS TRWANIA
2 dni (14 godzin)
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AGENDA SZKOLENIA

INTERFEJS MODULU PROJEKTOWANIA BLACH

02 § PROCES PROJEKTOWY KONSTRUKCJI Z BLACH

03 § TWORZENIE BAZOWYCH POWIERZCHNI, KOENIERZY
ZE SZKICOW ORAZ PROFILI ROLKOWYCH

04 § PARAMETRY KONSTRUKCJI BLACHOWYCH

05 B TWORZENIE KOtNIERZY
06 B TWORZENIE ZAWINIEG, ZAWINIEC OBRZEZY, ZAGIEG
07 W ZAOKRAGLENIA | FAZOWANIA KRAWEDZI

03 @ WYCIECIA W BLACHACH (OTWORY, WYCIECIA
| OTWORY PRZEBIJANE)

09 B POACZENIA NAROZNIKA (POtACZENIA | ROZDARCIA)
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AGENDA SZKOLENIA

GENEROWANIE ROZWINIEC PASKICH

11 | KOENIERZE WYCIAGNIETE

12 § ROZDARCIA

13 | ROZWIJANIE | ZAWIJANIE PONOWNE W MODELU
14l DOKUMENTACJA | OPISYWANIE RYSUNKOW

15 | KONWERSJA MODELI BRYLtOWYCH
NA MODELE Z BLACH

16 @ STYLE KONSTRUKCJI BLACHOWYCH

MAN AND MACHINE SOFTWARE e UL. ZEROMSKIEGO 52 o 90-626 tODZe¢©2022


http://www.mum.pl/

